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EFEKTY UCZENIA SIE

_ Symbol Odniesienie do
Kategoria ofektu Efekty ksztatcenia ~ efektow
kierunkowych
Student zna podstawowe struktury danych i ich wtasci-
W01 |wosciw kontekscie tworzenia i budowy programow IB1IP_WO07
komputerowych.
Wiedza Student ma wiedze nt. programowania strukturalnego i
W02 zone_ntowapegg obiektowego. Rozumie zasady korzy- IBLP_W07
stania z obiektow wtasnych oraz wbudowanych (dostar-
czanych w bibliotekach jezyka programowania).
Uo1 StudenF p.otraﬁ. fornju’fowa(; algorytmy w jezyku progra- IB1P_U02
Umiejetnosci mowania i dgblerac quOW|gqn|e struktu_ry danych.. IB1P_U12
U02 Student posiada umiejetnosci korzystania z gotowych IB1P_U02
narzedzie programistycznych we wtasnych programach. IB1P_U12
Student rozumie znaczenie doskonalenia nabytej wiedzy
Kompetenci KO1 i umie_jetnoéci z zakresu struktur danych i programach IB1P_KO04
petencje operujgcych na tych strukturach.
spoteczne K02 Student rozumie potrzebe statego uzupetniania wiedzy z IBIP KO1
obszaru nowoczesnych narzedzi i idei informatyki. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wyktad

Charakterystyka jezyka programowania wysokiego poziomu wybranego do nauki
programowania oraz Srodowisko IDE dla tego jezyka. Translacja programu kompute-
rowego.

Paradygmat programowania strukturalnego; struktury kontrolne programu, podpro-
gramy, bloki. Koncepcja algorytmu i jego zapisu w jezyku programowania kompute-
row — przetwarzanie prostych i ztozonych struktur danych.

Paradygmat programowania zorientowanego obiektowo (OOP) — podstawy; definio-
wanie klasy i jej sktadowych, tworzenie obiektéw, wykorzystanie atrybutow i metod do
definiowania wtasciwosci obiektdw i czynnosci z nimi zwigzanych.

Wspétpraca programu z plikiem dyskowym; operacje odczytu i zapisu z wykorzysta-
niem wbudowanych narzedzi programistycznych.

Specjalistyczne biblioteki programistyczne dla wybranego jezyka programowania;
zasady dostepu i korzystania z ich zasobdw.

Programowanie wybranych zagadnien analityki i wizualizacji danych z zastosowa-
niem wbudowanych funkcji i obiektow bibliotek specjalistycznych.

laboratorium

Organizacja srodowiska programistycznego IDE dla wybranego jezyka programowa-
nia.

Programowanie strukturalne; implementacja algorytmoéw przetwarzania danych licz-
bowych i tekstowych, uruchomienie i wykonanie programu, testowanie programu.
Rodzaje btedéw w programie komputerowym i ich eliminacja.

Programowanie zorientowane obiektowo; przygotowanie koncepcji klas oraz opraco-
wanie programu do przetwarzania danych z wykorzystaniem obiektéw zdefiniowa-
nych wg tych klas. Sprawdzenie poprawnosci dziatania programu.

Programowanie obstugi plikow dyskowych w formatach: txt, csv, tsvoraz xIsx.
Dostep do wybranych tematycznych bibliotek programistycznych; wykorzystanie
wbudowanych obiektéw tych bibliotek do eksploracji danych i wizualizacji wynikéw
obliczeh.

Zasady poszukiwania i korzystania ze zrédet internetowych w zakresie rozwigzywa-
nia probleméw programistycznych.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia (zaznaczyc X)
efektu Egzamin Egzamin . . .
ustny pisemny Kolokwium Projekt Spraw ozdanie Inne
wo1 X
W02 X
uol X X
uo2 X X
K01 X
K02 X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
Forma . . . . .
zajeé Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad egzamin Zdanie egzaminu na co najmniej 50% mozliwych do uzy

skania punktéw

Zdobycie co najmniej 50% mozliwych do uzyskania punktéw

laboratorium |  zaliczenie z ocenag . AR
z kolokwiéw w trakcie zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . . Jed-
_ o Obcigzenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem WicjLIPISIW|JC]L|P|S h
" | studidw 15 30 9 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 4 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale 51 33 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktow ECTS, ktérg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,0 1,3 ECTS
nauczyciela akademickiego

Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 24 42 h
Liczba punktow ECTS, ktéra student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,0 1,7 ECTS
pracy

v Naktad pracy zwigzany z zajeciami 50 50 h

o charakterze praktycznym

Liczba punktow ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 2,0 2,0 ECTS
terze praktycznym

Sumaryczne obcigzenie praca stu-
9. denta 75 75 h

Punkty ECTS za modut
1 punkt ECTS=25 godzinobcigzenia studenta

10. 3 ECTS
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