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Status przedmiotu Obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne Semestr |

studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr |

Wymagania wstepne Brak

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 3

Forma prowadzenia zaje¢ wykiad ¢éwiczenia Iat;?urr?]to- projekt inne

studia

Liczba godzin | stacjonarne: 15 30

w semestrze studia
niestacjonarne: 9 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Umiejetnosci

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Wo1 ﬁcghcele i mozliwoéci zastosowania arkuszy kalkulacyj- IB1P_WO07
Zna elementy jezyka HTML i kaskadowych arkuszy sty-
Wiedza | W02 i SodMemY e y ysty-l 1g1p_wo7
W03 Posue,\da_ podstawowg ywedze w zakresie budowy algo- IBLP_WO07
rytmow i programowania.
Uo1 Student potrafi korzysta¢ z Internetu w zakresie wyszu- IBLP_UO1

kiwania i gromadzenia informacji.

Potrafi praktycznie wykorzysta¢ wiedze zwigzang z prze-
U02 |twarzaniem informacji z wykorzystaniem arkusza kalku- IB1P_UO02
lacyjnego Excel.

Potrafi utworzy¢ wiasng strone internetowg zawierajgcg

Kompetencje
spoteczne

UO3 |opisy, zestawienia tabelaryczne i graficzng ilustracje IB1P_U20
prezentowanego problemu.

uo4 Umie zapisa¢ w postaci programu algorytm prostych IB1P_UO02
obliczen numerycznych. IB1P_U12
Rozumie potrzebe statego uzupetniania i doskonalenia

K01 nabytej wiedzy i umiejetnosci z zakresu nauk informa- IB1P_KO1
tycznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma .
. . Tresci programowe
zajec
Ustugi sieci INTERNET i techniki wyszukiwania informac;ji.
Zastosowania arkuszy kalkulacyjnych do analizy i przetwarzania danych.
Podstawy jezyka HTML tworzenia stron internetowych, zastosowanie CSS do ich
wykfad formatowania.

Wstep do programowania — pojecie programu, algorytmu, jezyka programowania,
proste algorytmy obliczeniowe z rozgatezieniami, instrukcje petli, wprowadzenie do
struktur danych.

laboratorium

Ustugi sieci INTERNET i techniki wyszukiwania informacji.

Arkusz kalkulacyjny Excel — nawigacja, wprowadzanie danych, adresowanie, formuty
i kopiowanie formut, wyrazenia matematyczne, tablicowanie funkc;ji, funkcje arkuszo-
we, wykresy funkcji jednej zmiennej, wykresy funkcji dwéch zmiennych, analiza staty-
styczna.

Praktyczne zapoznanie z podstawami jezyka HTML — struktura dokumentu HTML,
elementy sekcji HEAD (tytut, kodowanie itp.), znaczniki i atrybuty, elementy liniowe
i blokowe, listy, odsytacze, tabele. Wprowadzenie do CSS — osadzanie styléw w do-
kumencie, formatowanie elementéw za pomoca klas i identyfikatoréw, wybrane wia-
snosci arkuszy styléw.

Algorytm — zapis algorytmu w postaci programu, proste algorytmy obliczeniowe, zapis
algorytmow z rozgatezieniami (instrukcja warunkowa), algorytmy operujgce na ztozo-
nych strukturach danych (instrukcje petli).




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczy¢ x)

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

X

w02

W03

uo1

uo2

uo3

uo4

XX | X[ X|X|X

K01

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For,m,a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec

. . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zaliczenia kofncowe-
wyktad zaliczenie z oceng

go

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zaliczenia kohcowe-

go




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta nii‘tta
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|plswicjL|pP|s h
’ studiow 15 30 9 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
3. nauczyciela akademickiego 49 31 .
Liczba punktéw ECTS, ktérg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,0 1,2 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 26 44 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,0 1,8 ECTS
pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami
& o charakterze praktycznym 50 50 .
Liczba punktéw ECTS, ktéra student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 2,0 2,0 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie pracy stu-
9. denta 75 75 h
10, Punkty ECTS za n.10du'% o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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